
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ ПОДХОДОВ  

В РАБОТЕ С ДЕТЬМИ ПО ИЗУЧЕНИЮ ПДД  

В УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ФГОС 

Цель: создание условий и внедрение современных  инновационных  

образовательных технологий, способствующих более успешному ознакомлению 

дошкольников с правилами дорожного движения в условиях реализации ФГОС. 

Задачи: 

1. Повышение качества дошкольного образования по профилактике детского 

дорожно– транспортного травматизма и профессионального мастерства педагогов 

2. Изменение модели взаимодействия педагога с детьми путем интеграции 

инновационных педагогических технологий в совместную деятельность 

3. Формирование и развитие у детей навыков безопасного поведения на улицах и 

дорогах 

Инновационные педагогические технологии, которые можно использовать в 

детском саду с целью более успешного ознакомления дошкольников с правилами 

дорожного движения. 

1. Технология «ТРИЗ» (теория решения изобретательских задач) 

Данная технология позволяет использовать нам нетрадиционные формы работы, 

которые ставят ребенка в позицию думающего человека.  Здесь дети находят выход 

из проблемной ситуации, составляют план её решения, продумывают продукты 

проекта, а потом их реализуют в практической деятельности. 
Отличительной особенностью данной педагогической системы является то, что 

ребенок усваивает обобщенные алгоритмы организации собственной творческой 

деятельности. В ее основе лежит воспитательная система, построенная на теории 

развития творческой личности.  
ТРИЗ-педагогика призвана учитывать интересы ребенка, это педагогика 

сотрудничества. ТРИЗ-педагогика помогает воспитать у детей стремление к 

самосовершенствованию. 
Целью использования данной технологии в детском саду является развитие таких 

качеств как мышление, гибкость, подвижность, системность, стремления к новизне, 

речи и творческому воображению 

В данной технологии используем  основные методы ТРИЗ: 

 

«Мозговой штурм» -  состоит в том, что дети сами по ходу обсуждения 

корректируют высказанные идеи и анализируют их. 

Примерные вопросы для обсуждения: 

1. Что произойдет, если исчезнет на перекрёстке светофор? 

2. Что произойдёт, если на земле не будет транспортных средств? 

3. Что будет, если у велосипеда убрать руль? 

4. Что произойдет, если убрать шлагбаум? 

 

«Метод фокальных объектов» - Суть метода заключается в том, что к 

определённому объекту "примеряются" свойства и характеристики других, ни чем с 

ним не связанных объектов. Сочетания свойств оказываются иногда очень 

неожиданными, но именно это и вызывает интерес. Цель МФО - установление 

ассоциативных с различными случайными объектами. Метод фокальных объектов 

направлен на развитие у детей творческого воображения, фантазии, формирование 

умения находить причинно-следственные связи между разными объектами 

окружающего мира, на первый взгляд, ничем не связанные друг с другом. 



 Например, машина: 

стремительная - быстро едет; 

горячая - везет горячий хлеб; 

искрящаяся - летающая тарелка; 

кухонная - с которой продают готовый завтрак, обед, ужин и т.д. 

 

«Морфологический анализ» - В работе с дошкольниками этот метод очень 

эффективен для развития творческого воображения, фантазии, преодоления 

стереотипов. Суть его заключается в комбинировании разных вариантов 

характеристик определённого объекта при создании нового образа этого объекта. 

 

«Метод проб и ошибок» - «А что, если...» — эта фраза очень часто звучит у детей, 

когда они хотят что-то решить, т. е. идёт перебор вариантов решения – одни 

варианты более успешные, другие менее. Иногда даже можно решить проблему с их 

помощью. Это и есть метод проб и ошибок. (МПиО) 

На занятиях дети понимают, что высказать можно любые, даже самые 

невообразимые, предположения. Ребята начинают фантазировать вовсю. При этом 

довольно часто они в своих предположениях уходят от самой проблемы. Но для 

малышей это не преграда. Пользуясь МПиО можно выйти на компромиссный 

вариант решения проблемы. 

Общаясь с детьми постоянно приходится экспериментировать: не получилось, 

пробуем по- другому. И часто фраза «А если...» сопровождает нас как верная 

помощница. 

Метод «эмпатии» - Его суть в полном отождествлении себя в качестве кого-то 

или чего-то. Его суть в полном отождествлении себя в качестве кого-то или чего-то. 

Например, собрались мыть руки, взрослый спрашивает детей, о чем сейчас думает 

мыло, если дети затруднялись, то первые варианты предлагаются – боится, что мы 

его испачкаем своими руками, радуется тому, что оно поможет сделать руки 

чистыми. Также предлагается взять образ животного, цветка и т.д. дети быстро 

понимают смысл игры и представляют очень интересные варианты ответов. 

 

Тризовские игры: 

 

Игра «Хорошо-плохо» – мозговой штурм для совершенствования умения выделять 

противоречия в предметах. Для этого выбираем объект и предлагаем найти 

положительные и отрицательные качества данного объекта. В эти игры можно 

начинать играть  уже с детьми 4-го года жизни. В начале берем объект, который не 

вызывает у детей положительный и отрицательных ассоциаций. Так как дети 

склонны называть положительные стороны объекта, на 1-м этапе игры называем 

«плохо», а дети «хорошо». Детей 5-гогода жизни можно делить на две команды, одна 

команда называет «хорошо», другая – «плохо», соревнуясь кто больше назовет 

качеств. В работе со старшими дошкольниками берем объекты, имеющие для детей 

социальную значимость, и учимся находить противоречивые свойства. 

 

 Игра «Чёрное и белое» – детям предлагается классифицировать положительных и 

отрицательных персонажей по их домикам.  Кто может жить в черном домике? (волк, 

баба Яга, Бармалей и др.). А кто может жить в белом домике? (Белоснежка, Красная 

шапочка, Дюймовочка и др.). Затем детям предлагается проявить фантазию и 



предложить свои варианты ответов.  Что будет если заяц, снег, сахар вдруг станут 

черными? Что будет если дорога, грязь, туча станут белыми? 

  

 Игра «Четвертый лишний» – научить видеть лишним каждый предмет, в 

зависимости от того, по какому признаку проводится сравнение. На карточке 

изображение четырех предметов одной классифицированной группы. Объяснить 

детям, что «лишним» будет каждый предмет по очереди, чтобы не было никому 

обидно. 

 

 Игра «Мир вокруг нас» – совершенствование умения детей классифицировать все 

объекты материального мира на природные и рукотворные. Дети определяют в какую 

часть их надо сложить. 

 

Игра «Сбежавшие числа» – нахождения места цифры в своем домике по 

возрастающей величине – от меньшего домика к большему. Воспитатель сначала 

выкладывает домики по порядку и смешивает цифры, а дети находят каждой цифре 

свое место. Затем ставит цифры не в те домики, а дети находят для них правильное 

место или детям предлагаются неполные цифры, а они зрительно представляют, 

какая это цифра. 

 

 Игра «Лестница противоположностей» –  хорошо усваивается прием 

«противоположные значения». Эта игра воспринимается детьми уже в 3-летнем 

возрасте. Вначале учим детей подбирать слова, противоположные по значению 

(функции). 

 

 Большое внимание уделяется систематичности проведения игр и упражнений: 

«Дорисуй», «Какая игрушка?», «Перевертыши». Постоянно используются в работе 

задачи-шутки, которые способствуют преодолению инерции мышления и являются 

гимнастикой для ума. 

 

Игра «Теремок» – типовые приемы фантазирования. Детям раздаются различные 

предметы. Воспитатель исполняет роль ведущего. Сидит в «теремке». Каждый 

приходящий в «теремок» сможет туда попасть только в том случае, если скажет, чем 

его предмет похож на предмет ведущего или отличается от него. 

 

Триз-игра "Маша-Растеряша" 

Цель: тренировать внимание, умение увидеть все необходимые ресурсы. Перед игрой 

важно включить элементы ТРИЗ. В детском саду это сделать нетрудно, так как 

вниманию ребенка предлагается огромное количество разнообразных предметов. 

Можно спросить, указывая на объект: "Для чего эта чашка? Для чего дверь? Для чего 

эта подушка?" Вступление: рассказать детям о рассеянных и забывчивых людях, 

которые все путают и забывают (не забыть сделать воспитательный вывод). А затем 

спросить: кто хочет помочь машам-растеряшам? Далее игру можно проводить двумя 

способами по желанию. Ведущий будет Машей. Растерянно оглядываясь по 

сторонам, он говорит: - Ой! - Что случилось? - Я потеряла (называет какой-то 

предмет, например, ложку). Чем же я теперь буду суп есть (или назвать любое другое 

действие)? Сочувствующие помощники начинают предлагать свои способы решения 

проблемы: можно взять чашку и выпить юшку, а потом вилкой съесть все остальное 

и т. д. 



2. Развитие игры происходит так же как и в первом, но роль Маши-Растеряши 

исполняют разные дети, а не только ведущий. Например, кто предложил лучшую 

альтернативу потерянному предмету, тот становится Машей. Таким образом, 

обеспечивается активность всех участников игры. 

Игра «На что похоже» 

Цель: развивать воображение ребенка, его связную и образную речь. 

Ход игры: ведущий называет объект, а дети называют другие объекты, похожие на 

него по разным признакам. На этапе обучения игре можно пользоваться 

предметными картинками. 

Игра «Раньше-позже» 

Цель: учить детей ориентироваться во времени, в пространстве, в действиях; 

развивать диалогическую речь. 

Ход игры: ведущий – воспитатель называет какую – либо ситуацию, а играющие 

говорят, что было до этого, или что будет после. Модно сопровождать показом 

(моделирование действия). 

Игра  «Один, два, три, ко мне беги» 

Цель: учить детей систематизировать предметы, явления; развивать память, 

обогащать словарный запас детей. 

Ход игры: ведущий – воспитатель раздает играющим детям картинки с изображением 

различных объектов. Дети находятся на другой стороне зала, группы. Подбегают к 

воспитателю по определенной установке. 

 

2. Игровые технологии 

С целью воспитания культуры поведения у детей дошкольного возраста 

применяем игровые технологии, т. к. они являются основным видом активности 

дошкольника, в процессе которой он упражняет силы, расширяет ориентировку, 

усваивает социальный опыт. Каждая игровая ситуация общения дошкольника со 

взрослыми, с другими детьми, является для ребенка "школой сотрудничества”, в 

которой он учится и радоваться успеху сверстника, и спокойно переносить свои 

неудачи; регулировать свое поведение в соответствии с социальными требованиями, 

одинаково успешно организовывать подгрупповые и групповые формы 

сотрудничества. В ходе игр раскрываются способности детей, развиваются 

коммуникативные навыки, формируется мотивационная среда. 

 При обучении детей правилам дорожной безопасности педагоги используют самые 

разнообразные игры: 

• с элементами физических упражнений и спорта – (направленные на физическое 

развитие и укрепление здоровья ребенка); 

• ролевые игры – (форма моделирования ребёнком, прежде всего социальных 

отношений и свободная импровизация, не подчинённая жёстким правилам, 

неизменяемым условиям. Все эти действия в игре отрабатываются до автоматизма - 

приобретения навыка); 

• театрализованные и игры-драматизации – (объясняют, как правильно нужно 

вести себя на улицах и дорогах, показывают опасные повороты транспорта на 

перекрестках и т. д.); 

• дидактические - (требуют умения расшифровывать, распутывать, разгадывать. 

Поэтому особое место отводиться играм: «Собери дорожный знак», «Дорожный 

узелок» знакомство с новым знаком и т. д); 

• с использованием макетов – (дети играют с удовольствием, рассказывают о 

дорожных знаках в определённой последовательности: как называется дорожный 



знак, как узнать (геометрическая форма, цвет, символ, его назначение. Такие игры 

способствуют развитию речи, моторики, эмоциональному восприятию); 

• компьютерные – (развивают быстроту мысли, способствуют закреплению 

пройденного материала: «Раскраска дорожных знаков», «Викторина» и т. д. • 

интеллектуально-познавательные – (преподносим детям в интересной, игровой 

форме, с участием различных героев, дети не только обучаются, но и получают 

удовольствие); 

 

3. Информационно – коммуникативные технологии 

Использование ИКТ позволяет моделировать жизненные ситуации, которые нельзя 

увидеть в повседневной жизни; стимулирует познавательную активность детей; 

предоставляет возможность индивидуализации обучения; предоставляет возможность 

совершать «заочные» и  "виртуальные" экскурсии; представление информации на 

экране компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес; несет в 

себе наглядно-образный тип информации, понятный дошкольникам; движения, звук, 

мультипликация надолго привлекают внимание ребенка. 

При организации работы по профилактике детского дорожно – транспортного 

травматизма огромное внимание уделяется использованию информационно – 

коммуникативных технологий. Это позволяет организовать детскую деятельность 

более интересной и динамичной, помогает «погрузить» ребенка в предмет изучения, 

создать иллюзию соприсутствия.  

Цикл презентаций охватывает большой объем программного материала 

по изучению ПДД: 

- виды транспортных средств, их классификация 

- группы дорожных знаков 

- участники дорожного движения 

- виды транспорта 

4. Мультипликация 

Данная технология – это вид современного искусства, который обладает высоким 

потенциалом нравственно – эмоционального воздействия на дошкольников, 

оказывает развивающее воздействие на разные стороны развития ребенка, 

воспринимая художественный текст, ребенок не только подражает герою, но и 

сопереживает ему, проходит вместе с ним через разные опасности и испытания. 

Через сравнения себя с героями мультфильма ребенок имеет возможность позитивно 

воспринимать себя, справляться со своими страхами, уважительно относиться к 

другим. 

5. Мнемотехника 

В настоящее время использование мнемотехники для дошкольников становится 

все более актуальным, так как она помогает развивать мышление, зрительную и 

слуховую память, внимание, воображение и речь. Эта технология увеличивает объем 

памяти детей путем образования дополнительных ассоциаций. 

Начинаем вводить с 4-5 лет, когда накоплен основной словарный запас. В 

результате её использования дети преодолевают робость и застенчивость, у них 

увеличивается круг знаний о дорожных знаках, о светофоре, о правилах поведения на 

улице и в транспорте. 

6. Технология проблемного обучения 

Помогает понять, насколько опасна данная ситуация и какие безопасные действия 

необходимо для этого предпринять. Основа проблемного обучения – вопросы и 



задания, которые предлагают детям. Ставим перед детьми задачу на развитие 

логического мышления. 

При создании и решении проблемных ситуаций применяются следующие 

методические приемы: 

– подводим детей к противоречию и предлагаем им самим найти способ его 

разрешения 

– излагаем различные точки зрения на один и тот же вопрос 

– побуждаем детей делать сравнения, обобщения, выводы из ситуации, 

сопоставлять факты 

– ставим конкретные вопросы 

7. Здоровьесберегающие технологии 

При обучении детей с правилами дорожного движения в своей работе 

используем здоровьесберегающие технологии, а именно физкультурно-

оздоровительные (направленные на физическое развитие и укрепление здоровья 

ребенка — технологии развития физических качеств. 

Например, можно отрабатывать путем многократных упражнений действия с 

поворотами головы при переходе проезжей части. 

Для закрепления пройденного материала, например, «Дорожные знаки», команды 

детей участвуют в эстафетах с преодолением препятствий (бег, прыжки в обруч, 

перепрыгивание, перешагивание предметов, метание мячей, выполняют 

различные задания: кто быстрее соберёт дорожный знак. 

8. Исследовательская деятельность 

Исследовательская деятельность - это особый вид интеллектуально-творческой 

деятельности дает возможность ребенку самому найти ответы на 

вопросы «как?» и «почему?». Это огромная возможность для детей думать, 

пробовать, экспериментировать, а самое главное - самовыражаться. 

Для этого необходимо озвучить задачу с недостаточными или избыточными 

данными, неопределенность вопроса, противоречивые данные, специально 

допущенными ошибками, ограниченным временем выполнения. В 

Д/саду используем такие формы организации исследовательской деятельности, как: 

- эвристические беседы 

- наблюдения 

- «погружение» в звуки транспорта, города 

- использование художественного слова 

- дидактические и развивающие игры 

- игровые ситуации 

9. Метод проектов 

Активно внедряем в практику технологию – метод проектов. 

Проектная деятельность позволяет изменить стиль работы с детьми, повысить 

детскую самостоятельность, активность, любознательность, развивать у детей 

творческое мышление, умение находить выход из трудной ситуации, становиться 

увереннее в своих силах, вовлечь родителей и других членов семьи в 

образовательный процесс дошкольного учреждения.  

Происходит постепенный выход содержания проектов за рамки тематического 

планирования. 

Этот метод развивает у воспитанников речь, творческие способности, инициативу, 

коммуникативные навыки, познавательный и поисковый интерес, самостоятельность.  



- Знания, приобретаемые детьми в ходе реализации проекта, становятся 

достоянием их личного опыта.  

-Улучшается качество работы по взаимодействию с родителями. 

 

Чтобы работа была более эффективной, осуществляется целенаправленное 

взаимодействие с родителями и стараемся сделать их своими помощниками в 

ликвидации дорожной безграмотности у детей. 

Взаимодействие участников образовательного процесса в обучении детей 

дошкольного возраста правилам дорожного движения 

Родители являются главными участниками образовательного процесса в обучении 

детей дошкольного возраста в обучении дошкольников Правилам дорожного 

движения. Чтобы работа была более эффективной, в работе с родителями 

необходимо использовать 

1. Информационно - аналитические формы: 

Опросы, Анкетирование 

2. Познавательные формы: 

Родительские собрания, Круглые столы, Консультации, Беседы, 

Педагогическая библиотека 

3. Досуговые формы: 

Конкурсы, викторины, развлечения, досуги по ПДД с участием детей и родителей 

4. Наглядно - информационные: 

Оформление буклетов, выпуск газет, фотовыставки, демонстрация видео 

фрагментов организации занятий. 

Вывод: 

Проблема детского дорожно-транспортного травматизма сохраняет свою 

актуальность. Сегодня, в век информационных технологий, образовательная 

деятельность не должна стоять на месте. Наши дети, в образовательных учреждениях 

ждут от педагогов высокотехнологичных приёмов обучения, в противном случае 

образовательный процесс становится им не интересен, а, следовательно, и не 

результативен. 

Педагогические инновации необходимы для совершенствования системы 

образования по вопросам обучения детей правилам дорожного движения. 

 

Пусть движутся потоками машины, 

Водители спокойствие хранят 

Ведь правила движения едины- 

Для взрослых пешеходов и ребят. 

 


