
Авторское дидактическое пособие 
 «Тактильная черепаха» 

 

В кабинете педагога-психолога появился новый милый житель Тактильная 

черепашка. 

Игрушка, сделанная 

своими руками, несет энергетику 

человека, который её сделал. 

Педагог, зная слабые стороны 

детей, создает 

пространственную, игровую 

среду для своих подопечных. Так 

появилась идея создания 

Тактильной Черепахи. 

Дидактическое пособие 

«Тактильная черепашка» 

многофункциональное, 

направленное на решение 

одновременно нескольких задач 

предназначено для работы с 

детьми разных возрастов, 

позволяют учитывать 

индивидуальные особенности развития ребенка. Вариации упражнений, да и сами 

игры не имеют пределов. 

Задачи данного дидактического пособия: 

Развивать сенсорные навыков, мелкую моторику рук, творческое и 

логическое мышление, зрительное восприятия, память, внимание, логическое и 

образное мышление, пространственное представление, произвольного 

самоконтроля. 

Панцирь Черепашки поделен на 

разноцветные 6 секторов, каждый из 

которых наполнен разнообразным 

дидактическим материалом:  

 геометрические фигурки на 

липучках,  

 большой карман на молнии 

 шнуровка, 

 осьминожка Шуршалка,  

 улитка с бусинами,  

 бусины на шнурке.  

Лапки черепахи наполнены 

разной крупой (гречка, рис, горох, 

перловка). 

Принципы создания пособия: 
 Привлекательность для детей; 



 Доступность; 

 Многофункциональность; 

 Стимулирование познавательной активности детей; 

 Соответствие гигиеническим требованиям. 

 Образовательные области: 
 познание; 

 коммуникация; 

 чтение художественной литературы; 

 труд. 

Помимо развития мелкой моторики, такую игрушку можно использовать для 

развития цветовосприятия, а также для развития тактильных ощущений, т.к. в 

игрушке используется разный наполнитель. Кроме навыков застегивания, игра 

формирует представление о понятиях "больше" и "меньше", а также закрепляет 

названия цветов. 

Кроме этого, игрушку можно использовать на занятиях как сюрпризный 

момент или как друга для игр. 

 

 
 

 


